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111年度佛光大學高教深耕計畫 

活動成果報告 
填表日期：   111  年  10  月  28  日 

計畫編號、名稱 3-1-2-1創科院-創新策略跨域自學-以學院為核心-學院跨域教師社群計畫 

執行單位 創意與科技學院 

活動名稱 學院跨域教師社群計畫 

活動日期 起： 111 年 10   月  7  日   迄： 111 年 11 月 25 日 

活動地點 一.雲起樓 402會議室  二.雲慧樓 U208教室 

主持人 羅嘉惠 老師 填表人 黃威凱 

參加人數 
一. 教師： 4 人、學生： 2 人、其他：____人 

二. 教師： 15 人、學生： 2 人、院秘書：__1__人 

活動目的、流程 

(含活動目的、活動流程、活動內容) 

(一)活動目的(如：獲益程度之預期) 

一.活動目的 

   創意與科技學院本著人文與科技相接軌之精神，為促進本院教師交流並

強化教師執行專案計畫能量，借重教師跨領域專才、彼此支援、發揮所長，

組成本院教師執行專案計畫小組。本院「教師執行專案計畫研習會」於 111-

1學期安排四場研習活動，以深化本院與宜蘭地方之間聯繫與交流，鏈結教

學與產業、教育專業與地方需求之關係。期許增進本院教師交流與跨域學

習，提升教學跨域思考，具體提升教師執行計畫量能。 

二.量化指標： 

 達成4場跨域教師交流與分享活動。 

 達成創科院教師 20人以上交流學習。 

三.質性指標： 

 教師透過分享交流了解在地致府計畫執行方式與經驗學習。 

 教師透過講座分享了解中央致府計畫執行方式與經驗學習。 

 透過計畫申請與執行協助學生學習實務工作。 

 
(二)活動流程 

 

 

如議程表(附件一) 

 

 

 
學生獲益程度與執行成效 

(一)量化(參與人數) 

 

10/7簽名單如(附件二) 

10/12簽名單如(附件三) 

 

(二)質化(參與者獲益) 
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⚫ 以下兩場是教師會議與經驗分享的回饋與收穫心得摘要，可從回饋中看出教師們對產學合

作的流程、經費申請等管道有進一步的認識，讓教師們在未來的教學上有更多元的可能性

且創造更優質的教育環境，在校時期即提供給學生未來職涯之想像與學習的可能性。 

 透過專業講師（企業經營者）的分享與交流，瞭解宜蘭地區企業經營現況及外來展望，可做為

教師未來產學合作的重要參考。 

 講師具有豐富的就業學程申請、執行經驗，本次活動提供並分享完整的作業經驗，為本院教師

提供寶貴建議，收穫良多。 

 透過講師分享窺知就業學程執行經驗及申請建議，收穫良多 

 就業學程為學生提供實務學習機會，建議可多加推廣並鼓勵老師積極申請。 

 對就業學程申請及執行模式有進一步瞭解 

其他附件 
請檢附本活動之佐證資料如議程、手冊、講義、宣傳 DM、海報、簡報或影

音資料……等) 

 

 

圖片說明：這是本次計畫四場講座的海報，而

本次成果報告則是呈現 10/7、10/12 兩場講座

之成果 
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圖片說明：林經理跟教師們分享自身的想法及

經驗。 

圖片說明：林經理分享自家公司的品牌故事並聽

取教師們對產學合作的看法 

  

圖片說明：教師們相互交流自身對產學合作的

想法。 

圖片說明：文資系蔡明志主任與林鼎剛經理的合

影。 

  

 圖片說明：講師與計畫主持人羅嘉惠老師說明今

天講座的大致內容。 
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圖片說明：在教師們陸續進來的同時，講師分

享自身申請計畫的辛路歷程。 

圖片說明：講師說明學程計畫的核心理念以及其

它注意事項。 

  

圖片說明：講者聽取台下教師所提出的問題。 圖片說明：講者最後與教師們做就學計畫的意

見交流以及個別提出問題來讓大家討論。 
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附件一 
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附件二 

 
附件三 
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111 年度佛光大學高教深耕計畫 

活動成果報告 

填表日期：   111  年  11  月  25 日 

計畫編號、名稱 3-1-2-1創科院-創新策略跨域自學-以學院為核心-學院跨域教師社群計畫 

執行單位 創意與科技學院 

活動名稱 學院跨域教師社群計畫 

活動日期 一、 111 年 11   月  8  日   

二、 111 年 11 月 25 日 

活動地點 一.Teams 線上會議  二.雲慧樓 U012教室 

主持人 羅嘉惠 老師 填表人 潘佳瑄 

參加人數 1. 教師： 11 人、學生： 2 人、院秘書： 1 人 

2. 教師： 4 人、學生： 17 人、其他：____人 

活動目的、流程 

(含活動目的、活動流程、活動內容) 

(1) 活動目的(如：獲益程度之預期) 

1、 活動目的： 

 創意與科技學院在於整合科技與人文社會教育，以人文社會學

為基礎，本著人文與科技相接軌之精神，規劃本學院相關學程及

系所發展。本計畫為加強本院各系教師交流，提升個人專業能力

外，在實施教學計畫時，老師們能互相支援、發揮所長，組成教

學專案小組。本計畫於 111-1學期安排四場研習活動，以深化本

學院與宜蘭地方之間聯繫與交流，教師們可連結教學與產業、教

育專業與地方需求之關係。期許透過跨域教師學程增進本院教師

們進行交流與跨域學習，提升教學跨域思考，提升專案、計畫執

行力。 

2、 量化指標： 

i.達成 4 場跨域教師交流與分享活動。 

ii.達成創科院教師 20 人以上交流學習。 

3、 質性指標： 

i. 教師透過分享交流了解在地致府計畫執行方式與經驗學

習。 

ii. 教師透過講座分享了解中央致府計畫執行方式與經驗學

習。 

iii. 透過計畫申請與執行協助學生學習實務工作。 

 

(2) 活動流程 

議程表（附件一） 

 
學生獲益程度與執行成效 
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(一)量化 

11/08 線上出席表（附件二） 

11/25 簽到表（附件三） 

 

(二)質化(參與者獲益) 

● 以下為教學實踐計畫申請與分享、宜蘭地方知識轉譯實踐案例分享，兩場老師與學生

們的回饋心得，老師們在如何安排跨領域學程和設計課程活動有不同程度的收穫，而

學生們在蔡主任的分享下對於文化轉譯方面有更進一步的理解和想法。 

○ 透過林老師的分享，了解如何嘗試透過跨領域學程來提升學生們的思維與實作

能力，收穫良多。 

○ 以常見的遊戲，進行實境解謎，讓整個活動更豐富，覺得很有趣。 

○ 透過蔡主任的案例分享，了解如何將各種傳統文化轉譯為新的事物，受益良

多。 

○ 透過這種轉譯的遊戲活動，可帶領許多人更加了解在地的特色。 

○ 透過蔡主任的分享，得知在設計有關在地文化內容的活動或遊戲之前，必須先

做好足夠的田野調查。 

 

 

其他附件 
請檢附本活動之佐證資料如議程、手冊、講義、宣傳 DM、海報、簡報

或影音資料……等) 

  
圖片說明：本次計畫四場講座之海報，本次

成果報告則呈現 11/08、11/25 兩場講座之

成果。 

圖片說明：111/11/08（二）教學實踐計畫

申請與分享 元智大學 林楚卿老師場次之海

報。 
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圖片說明：林楚卿老師大略簡介本次會議內

容。 

圖片說明：林楚卿老師講述她如何跨領域結

合教學，提升訓練學生實踐的能力。 

  

圖片說明：林楚卿老師執行跨領域課程，說

明如何提升學生運算思維、實踐能力，進而

加強實作能力。 

圖片說明：林楚卿老師說明如何引領學生加

入跨領域課程。 

  

圖片說明：林楚卿老師說明如何執行研究計

畫與雙教師教學。 

圖片說明：林楚卿老師總結研究計畫之重點

說明。 
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圖片說明：林楚卿老師給聽講的老師們，教

學上的建議。 

圖片說明： 

 

 

圖片說明：111/11/25（五）宜蘭地方知識

轉譯實踐案例分享 文資系 蔡明志 主任場次

之海報。 

圖片說明：蔡主任向老師和同學們簡介今日

講座之內容。 
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圖片說明：蔡主任說明如何為傳藝中心規畫

活動。 

圖片說明：蔡主任分享如何設計活動最終參

與者可得到的紀念品。 

 
 

圖片說明：蔡主任說明如何以簡單的題目，

讓孩子進行田野調查。 

圖片說明：演講尾聲，蔡主任與老師們個別

交流。 
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附件一 

 

附件二 

 

附件三 
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